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Unity -

• Ferr2D Material editor
• Input Control
• Character Controller 2D

• Chronos Time Control

• ProCamera 2D
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• Colorful FX

• RAIN

• Engine Unity
• Microsoft Visual Studio 2015
• Sourcetree
• Bitbucket
• Spine
• Adobe Photoshop
• Adobe Illustrator
• 
• Adobe Audition
• Slack
• Trello
• Google Drive
• Google Documents -

• Mega
• Toggl

Unity

Spine

-
-

Unity RAIN

-

• Vnímajúci -
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• Mysliaci -

• -

-

-

Vn
Vidí dynamit

ch

Zaznamenaj pozíciu dynamitu

Zaznamenaj taktickú pozíciu

Zaznamenaj pozíciu výkriku

Zaznamenaj pozíciu výstrelu

Zaznamenaj pozíciu krokov

Pohyb

Zamier

Opusti kryt


