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na Slovensku v roku 2019/2020
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FINANCE
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Katalog slovenskych vyvojarov

Velka vdaka patri sponzorom a donorom

Aktualne hry, studia, podujatia a skoly

Naklad 200 kusov + digitalna verzia (2021 dotlac)

PDF aj tlacena verzia rozoslané domacim a zahraniCnym
InStituciam, podujatiam a asociaciam

Pridana sekcia outsourcing and services



Festival Game Days

Game Days Trnava zruSena

Festival zlu€eny s Game Days KosSice

Prebehol v digitalnej podobe

Czechoslovak Game Jam Week (GDS, BAGJ, SGDA)
Creative Europe workshop

Reportaze z SK studii aj v 2021

Postupne budu uverejnené prednasky online

Industry, prednasky, workshopy, panely

V 2021 chceme zostat pri jednom spoloChom evente



Meetupy hernych vyvojarov

Momentalne realizovane v digitalnej podobe
Snaha o zachovanie kontinuity

Online sa bude pokracovat aj v 2021 do odvolania
Plan obohatenia o iné prvky ako len prednasky
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SLOVAK GAME
OF THE YEAR
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Awarded Games

Slovak Game of the Year

Blood Will be Spilled

Best Visual Design

Blood Will be Spilled

Best Game Design

Trainstation 2

Best Debut

Blood Will be Spilled

Best Mobile Game

Trainstation 2

Best PC/Console Game

Blood Will be Spilled

Different View

HRDINA

Sector.sk Gamers Choice Award

Vivat Sloboda




e Spolupraca s GDACZ
e Zlavova akcia na Steame
e \ySe 120 titulov




Zahranicne eventy 2020

e ZruSené Mobility 2020
e Zrusené dotacie na Mobility 2021 pre nezaujem
e /droje vratené FPU



Fond na podporu umenia

Ziadne zasadné zmeny v pravidlach
Komisia bola prisnejSia kvoli laxnému pristupu niektorych ziadatefov
Otvorenie novej 2021 vyzvy predpokladané s mensim oneskorenim
Verejna databaza vSetkych projektov

@)

Nominacie do buducoroCnej komisie - hfadame kandidatov

fond

na podporu
umenia



http://podpora.fpu.sk/statistiky/program

Fond na podporu umenia
Podprogram 1.6.3 v 2020

45 podanych ziadosti
o 23 Stipendii vo faze A (12 podporenych)
o 15 faza B (7 podporenych)
o 7 faza C (4 podporené)
Celkova ziadana suma: 1 351 722 EUR
Suma alokovana v podprograme: 350 000 EUR
Suma pridelena uspesnym Ziadatefom: 389 884 EUR

fond

na podporu
umenia




Fokus na rozvoj herného priemyslu, uzka spolupraca
Navsteva hernych konferencii, oslovovanie publisherov
o Moznost posielat’ pitch dokumenty
e Otvorenie diskusie s MKSR a MHSR
e PokracCovanie v uzkej spolupraci v 2021
e Potencialna spolupraca na trade missions v 2021

SARIO

Slovak Investment
and Trade Development Agency




European Game Developer
Federation

Eurépske mapovanie vyvojarov

Legislativne navrhy a pripomienkovanie v EU parlamente
Informacna vymena, spolupraca s inymi krajinami

EU gamedev pandemic monitoring

Promovanie eventu European Bizdev Gathering

European

Games Developer
Federation




Ministerstvo kultury

e Pracovna skupina zamerana ma medzisektorovu spolupracu a podporu
kulturno-kreativneho priemyslu

e Project A.L.I.C.E. - priliSna orientacia na animaciu aj napriek zaujmu o herny
priemysel

e COCCCI - medziodborova spolupraca réznych priemyselnych odvetvi

e Dotaznik o dopadoch COVID19 na KKP

MINISTERSTVO
KULTURY

SLOVENSKE) REPUBLIKY




Narodné osvetové centrum

e (Odborné konzultacie pripravy projektu kreativheho centra
e Podporu na vytvorenie KC ziskala nakoniec ina institucia
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Slovenské muzeum dizajnu

e \/ystava slovenskych hrach v 80. a 90. rokoch presunuta na 2021
e \Web s databazou slovenskych hier planovany na 2021
e \elky vyskum so zameranim na titul Elveon

S . OV EN S K E

MUZEUM

DIZAJNTZU
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Write the Game V4 2020

e Spolupraca a garancia vyberu aspon 5 Slovakov
e 2-tyzdnovy medzinarodny storytelling workshop v PL
e Zrusny, robil sa iba narodne




Slovenska inovacna a
energeticka agentura

Ugast v odbornej komisii posudzujlicej kreativne vouchre
Pripomienkovanie nastavenia dotacnej schémy kreativnych vouchrov
pre IKT

e Mala véla menit podmienky, neflexibilna schéma

= SLOVENSKA
INOVACNA

— A ENERGETICKA

i AGENTURA



Otvorenie Studijného programu Herny dizajn
Propagovanie prijimacich pohovorov
Zostavenie sylab, hladanie pedagogov

FILMOVA

A TELEVIZNA
FAKULTA
vS§MU




Cluster Go International

Priprava EU grantovej ziadosti SK zameranej na spolupracu
priemyselnych clustrov

Nebula Cluster (LotySsko), Media Evolution (Svédsko), Serbia Film
Commission (Srbsko), Serbian Games Association (Srbsko), Turku
Game Hub (Finsko) a SGDA

Rozvoj herného a multimedialneho priemyslu na pomedzi hier, filmu a
VEX

Vysledky v 2021, akéné obdobie 2021 - 2023



Sector.sk + Hernyweb.sk

e UzSia spolupraca na promovani hernych vyvojarov
e Preposielanie informacii a tlaCovych sprav



Seminar pre filmovych tvorcov o
vyvoji hier

Spolupraca so Slovenskou filmovou a televiznou akadémiou
Oboznamenie filmovej obce s videohernou tvorbou
Hladanie prienikov a moznosti spoluprace

Seminar pozastaveny, bude organizovany v 2021



Novy, rychlejSi a menej zabugovany web
VylepSené pridavanie pracovnych ponuk

Pridana sekcia “Outsourcing and services”
Dokoncenie sekcii Resources a Education v 2021
Sekcia “Jobs” v niektorych mesiacoch prekonala aj
samotny homepage (13,8k pageviews, 5,2k unique
pageviews)

SLOVAK GAME
OF THE YEAR

Activities

SLOVAK GAME




e Moznost venovat 1% a 2% z dani SGDA
e Viac informacii a navod uverejnime na webe v januari



Dakujeme za pozornost

www.sgda.sk

hello@sgda.sk



