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Zakladné dokumenty

e Zakon o FPU ¢. 284/2014,

« Struktura podpornej ¢innosti,

* Prirucka pre Vecné vyhodnotenie a financné vyuctovanie,
* Prirucka k propagacii,

* Manual k vizualnej identite FPU.

e https://www.fpu.sk/sk/



https://www.fpu.sk/sk/

Aktualna struktura podpory v oblasti

Podprogram 1.7 - samostatny podprogram pre podporu oblasti digitalnych hier

Rozdelenie:

1.7.1 Tvorba herného multimedialneho diela — Stipendium
1.7.2 Tvorba herného multimedialneho diela — dotacia (A a B)
1.7.3 Podujatia v oblasti digitalnych hier

Odclenenie od inych multimedialnych projektov

Podprogram 1.6.1 Tvorba, vydavanie, uvedenie medziodborového diela (,,Program
podporuje aj videomapping a umelecké/experimentdlne multimedialne projekty”)

.



Podprogram 1.7

1.7.1 Tvorba herného multimedialneho diela — stipendium

*Podpora formou Stipendia na tvorbu digitdlnej hry vo forme beta final a jej vydanie najneskor v roku 2027
*\/ySka podpory: 2-12 mesiacov x priemerna mesacna mzda za rok 2022

*Sluzi na pokrytie osobnych nakladov v ¢ase tvorivého obdobia

1.7.2 Tvorba herného multimedialneho diela — dotacia— A
*Dotdcia na tvorbu digitalnej hry vo forme vertical slice
*V/yska podpory: 3 000 — 60 000 EUR

*Spolufinancovanie: 5% z rozpoc¢tu projektu

1.7.2 Tvorba herného multimedialneho diela — dotacia— B

*Dotdcia na tvorbu digitalnej hry vo forme beta final a jej vydanie najneskor v roku 2028
*Vyska podpory: 10 000 — 100 000 EUR

*Spolufinancovanie: 10% z rozpoctu projektu

*Vlyzva ¢. 8/2024 (18.03.2024 — 15.04.2024)
Cerpanie: 1.7.2024/od dadtumu rozhodnutia riaditela — 30.6.2025 (+ do terminu vyGétovania)



Podprogram 1.7

1.7.3 Podujatia v oblasti digitalnych hier
prehliadky, festivaly a jednorazové podujatia z oblasti tvorby a prezentacie digitalnych hier ako

aj vzdelavacie podujatia (workshopy, letné skoly, kurzy, prednasky a pod.)

Vyska podpory: 2 000 — 60 000 EUR + spolufinancovanie: 10% z rozpoctu projektu

Vyzva €. 5/2024 (04.12.2023 — 15.01.2024)
Cerpanie: 1.1.2024 — 31.12.2024 (+ do terminu vyué&tovania)



Podprogram 1.7 — dolezité charakteristiky a zasadné zmeny

* Podpora nie je na vytvorenie prototypu (resp. ani na vertical slice v ramci Stipendia),

* V pripade BETA FINAL je povinnost vydania hry do 2 resp. 3 rokov od konca realizacie projektu,
* Predmetom podpory nie je samotné vydanie hry (aj ked je podmienkou) — nesledujeme vynosy,
* Narocnost sprievodnej dokumentacie (priprava Ziadosti),

* doplnenie prevadzkovych nakladov medzi opravnené vydavky - na pokrytie rezZijnych nakladov a mozu tvorit
maximalne 25 % z poskytnutej dotacie

.



Podprogram 1.7 — délezité charakteristiky a zasadné zmeny

Stipendia:

Oprdavneny Ziadatel v ramci Stipendia - jednotlivec, s dafiovou rezidenciou v SR,

Uvolnenie pravidiel vylucenia Studentstva z podpory formou stipendii. Neopravnenymi Ziadatelmi su iba Studenti, ktori
Studuju v odbore, v ktorom predkladaju Ziadost

Podujatia:

Zavedenie limitu maximalne 50% zniZenia Ziadanej sumy projektu. Cielom zmeny je zabezpecit zmysluplnu
realizovatelnost podporenych projektov aj v pripade pridelenia nizsej ako Ziadanej sumy,

Nova priloha - Pocet navstevnikov — pocet navstevnikov/divakov, vratane celkovej kapacity daného priestoru, z
predchadzajuceho realizovaného rocnika



Iné moznosti podpory pre oblast digitalnych hier

3.7.1 Vyskum a odborna reflexia — kreativny priemysel - Stipendium

Stipendium v oblasti reflexie kultirneho a kreativneho priemyslu, multimedialnych diel, realizacia vyskumu, mapping
vybranych sektorov, ¢i na projekty zamerané na odbornu reflexiu a/alebo kritiku, vratane odbornej reflexie digitalnych
hier, aj odborné preklady publikacii z oblasti, vratane digitdlnych hier

3.7.2 Vyskum, publikaéna a prekladatel'ska ¢innost, vzdelavacie aktivity — kreativny priemysel - dotécia

Realizacia vyskumnych projektov, odborna kriticka reflexia a vydavanie povodnej odbornej literatury, vratane odborne;j
reflexie digitalnych hier, vydanie antolégii, zbornikov z konferencii, zdznamov, rozsiahlych katalégov, ¢i inych
neperiodickych publikacii mapujucich aktivity v oblasti, vratane digitalnych hier, preklad digitalnych hier do slovenského
jazyka a zo slovenského jazyka do cudzieho jazyka

Anna Smidriakova — referentka pre podprogram 3.7
anna.smidriakova@fpu.sk
02/593 24 268




Iné mozZnosti podpory pre oblast digitalnych hier

1.6.4 Medzinarodné mobility a prezentacie - medziodborové projekty, vyskumné a vzdelavacie aktivity —
Stipendium/dotacia

Podpora je ur¢ena na medzindrodnu prezentdciu medziodborovych projektov a multimedialnych diel, do tohto podprogramu sa mozu ziadatelia v
oblasti herného dizajnu prihlasit, pokial sa planuju aktivne ziGc¢astnit hernych konferencii ¢i inych podujati stvisiacich s hernym dizajnom.

1.6.5 Medzinarodné mobility a prezentacie - kreativny priemysel —
Stipendium/dotécia

Podpora je uréena na prezentaciu slovenského umenia, kultiry a kreativneho priemyslu v zahranici na velkych podujatiach typu veltrhy a festivaly,
slUZi na Ucasti pasivneho charakteru. Do podprogramu patria aj projekty uz podporené v programe Kreativna Eurdpa, ktoré FPU pomdha
spolufinancovat.

Denisa Jasova-referentka pre podprogram 1.6
denisa.jasova@fpu.sk
02/593 24 269

.
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