Future Devs 2024 Smolenice
programova struktura

Deii 1 (3. maj 2024, piatok)

12:40 - 13:00 (20 min.)

Privitanie

13:00 - 14:00 (60 min.)

Prezentéacie vybranych Skolskych odborov a vyukovych programov
14:15 - 15:15 (60 min.)

Proces tvorby digitalnej hry, prezentacia (Alex Buzgo, Bitmap Galaxy)
15:45 - 17:15 (60 min.)

MKSR: Vzdelavanie v hernom priemysle na stredoskolskej trovni /
Gamebadges prezentacia

17:30 - 18:00 (90 min.)

Diskusia na tému zachovania kontinuity vzdelania medzi stredoskolskymi a
vysokoS$kolskymi odbormi

19:30

Vecera pre ucastnikov, sietovanie

Den 2 (4. maj 2024, sobota)

9:00 - 10:00 (60 min.)

Pripadové Studie zastupcov $kél zo zahranicia tykajuce sa zabehanych
odborov v oblasti vyvoja hier (Vyvoj pocitacovych her, MFF-UK)

10:10 - 11:40 (90 min.)

Diskusia na tému vzajomného prepojenia jednotlivych $kél a hfadania
moznych spoloénych aktivit prepajajucich jednotlivych Studentov

11:50 - 12:30 (60 min.)

Prezentacie zamestnavatelov na tému potrebného vzdelania a schopnosti u
novych zamestnancov / premium hry (Marian Ferko, Nine Rocks Games /
Alex Buzgo, Bitmap Galaxy)

12:45-13:45

Obed pre ucastnikov, sietovanie

14:00 - 15:30 (90 min.)

Prezentéacia a konzultacie pripravy dotaznikov pre zamestnavatelov a
prevadzkovatelov $kél pre buduci vyskum potrieb vzdelavania

Z verejnych zdrojov podporil
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